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| personaggi presenti in questo albo sono tutti maggio- 
renni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti, bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


RIASSUNTO 


Gli Yoma sono dei terribili demoni. Si nutrono di esseri umani e 
sono capaci di assumerne l'aspetto fisico. Claymore è un'orga- 
nizzazione fondata da umani che uccide gli Yoma a pagamento. 
Il compito è affidato alle femmine dei Claymore, guerriere per 
metà umane e per metà demoni. Quando non riescono a domi- 
nare la forza demoniaca che è in loro, le Claymore si “risveglia- 
no”, vale a dire che si trasformano definitivamente in demoni e 
devono essere annientate dalle loro compagne. Tra i Claymore 
non ci sono più guerrieri maschi perché questi avevano rivelato 
la spiacevole tendenza a “risvegliarsi” quasi immediatamente. 
Teresa è la più potente tra le. Claymore. Viaggia assieme a 
Claire, una ragazzina che ha salvato da morte certa. Per difen- 
derla da una banda di briganti, Teresa viola una delle regole fon- 
damentali di Claymore: non uccidere mai esseri umani. Viene 
condannata a morte dall'organizzazione e quattro guerriere ven- 
gono inviate per eseguire la sentenza. Teresa si difende molto 
bene, ma una delle guerriere, Priscilla, non riesce a controllarsi 
e si trasforma definitivamente in un demone potentissimo che 
uccide sia Teresa che le sue stesse compagne. Claire decide 
così di diventare lei stessa una Claymore. Passano molti anni e 
ora anche Claire viaggia con un ragazzino tuttofare al suo fianco 
che risponde al nome di Raki. Claire viene inviata in missione 
assieme ad altre tre Glaymore. Il loro compito è eliminare uno dei 
vecchi guerrieri maschi Claymote “risvegliatosi” a una vita da 
mostro e ancora in circolazione. Tra tutte, Claire sembra essere 
la più inesperta. Durante lo scontro con ilmostro, le sue compa- 
gne mostrano capacità davvero sorprendenti, ma anche Jui non 
sembra essere da meno. Solo una Claymofe è ancora in piedi... 
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SCENA 28 


2 


TE 
PIACIUTO 


PER SO- 
PRAVVIVERE 
I GUERRIERI 
NON DEVONO 
ESSERE SO- 

LO FORTI, 
MA ANCHE 


SEMBRI 
UNA BRAVA 
GUERRIERA, 
DOTATA 
D'ISTINTO 
E INTELLI- 
GENZA. 


UNA 
GUERRIE- 


A RA SEMPLI- 


CEMENTE 
BRAVA... 


«e. PER 
VIVERE SONO 
COSTRETTO A 

UCCIDERE TUTTE 
LE GUERRIERE 
CHE VORREBBE- 
RO PRENDERSI 

LA MIA TESTA. 


ERO UN 
CACCIATORE 


RISVEGLIA- 
TO E SONO 
DIVENTATO 

Così 


seMA LA 
FERITA E 
TROPPO 
GRAVE... 
POTREB- 
BE ANCHE 
NON FAR- 


L'ADDOME 
CERCA DI 
RIGENE- 


COS'HAI? 
SEI PREOC- 
CUPATA PER 

LA LORO 


D 


iS 
ì 


ji 


< 


ih 


Mai" 


4‘ 


2.10 NON 
SONO PIU 
IN CONDI- 
ZIONI DI 
COMBAT- 
TERE. 


ADESSO 
CAPISCO. 


MPREVEDIBI- 

LI ANCHE PER 

LE TUE COM- 
PAGNE. 


ALTO NEL- 

LA CLASSI- 

FICA DELLE 

GUERRIE- 
RE. 


13 


LA FERI- 


RIESCI AD 
AUMENTARE DI 
SCATTO LA TUA 
VELOCITÀ... AN- 
CHE SE PER UN 
SOLO ISTANTE. 


DI CERTO, 
TRA TUTTE 
SEI LA PIU 

RAPIDA. 


>, 


DEV'ESSERE 
FER QUE- 
STO CHE RI- 
SPARMIAVI 
LE FORZE. 


...5E CON LE 
TUE CAPACITA 
RIUSCIRESTI 
AD AVERE RA- 
GIONE ANCHE 
DI UN RISVE- 
GLIATO CO- 
ME ME. 3 


15 


MA HAI 
UN PONTO 
DEBOLE... 
MANCHI 
DI CONTI- 
NOITA. 


GIA... 
TI STAI 


\ CHIEDEN- 


seeMALE- \i 
DETTA! 


e) ...MA SE 
ll ERA CAPACE DI 
| MUOVERSI IN 
] QUESTO Mo- 
DO... PERCHE 
NON L'HA 
FATTO FIN 
DALL'INI- 


SICU- 
RA CHE 
QUELLA 
TECNICA 


PROBAGBIL- 


aa È RICMRMLAA 
mi IATA 

GERGLIE- PER IL COLPO 
A reds DI GRAZIA. 


20 


* 


\ 


NON HO DO- 
VUTO FARE 

ALTRO CHE 

ATTENDERE 
CHE GION- 
GESSI AL 
TUO LMI- 


HAI RESI- 
STITO FIN 
TROPPO A 

LUNGO... 
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25 


ORMAI NON 

POSSIAMO 

“FARE PIUÈ 
NULLA. 


SIA- 

MO IN UNA 
SITUAZIONE 
DISPERATA... 
NON ABBIA- 

MO NESSUNA 

SPERANZA/ 


«E HO CO- 
NOSCIUTO 
LA VERA 
DISPERA- 
ZIONE. 


MA I0 HO 
CONOSCIU- 
TO MOSTRI 
BEN PEG- 
GIOKRI... 


MA 10 HO 
CONOSCIO- 
TO MOSTRI 
BEN PEG- 
GIORI... 


«E HO CO- 
NOSCIUTO 


LA VERA 
DISPERA- 
ZIONE. 


DOVRESTI 
ESSERE IN 
CONDIZIO- 


LA PIU 


INESPER- CE GUARDA 


TA E DE- 
GREre 3 GUARDA... 


GRUPPO 
VUOLE AL- 


Ji 


6. 


\\ 


PERCHE \ 
NON RIESCO 
A TRAFIG- £ 

GERLA? 


| 221086 


PERCHE 
NONRIE- 


TRAFIG- 


GERLA? PE# 


ARE 7 
TAGLIATRICI 5 


MANTENERE 
AL MINIMO LA 
MIA FORZA 
DIABOLICA. 


DEVO INTER- 
CETTARE LA 

TRAIETTORIA 
DI OGNI COL- 
PO... NON FAR- 
MENE SFUG- 
GIRE NEMME- 


D'ARIA MA- 
LIGNA... 


«PER PRE- 
VEDERE LA 
PROVENIEN- 
ZA DI OGNI 
ATTACCO. 
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SEMBRA 
CHE RIESCA 
A ELUDERLI 
NEL MOMEN- 
TO STESSO IN - 
CUI GLIELI 
LANCIA/ 


| 


MA, 
1) 


NW lj//, 
gg 


e” 
< 


A 


E CHIARO 


COME LA 
LUCE DEL 
SOLE/ 


MENTRE 
STAVAMO 
COMBATTEN- 
= DO, NON MI 
= GUARDAVA... 
RARSI SUI 
FLUSSI 
DELLA MIA 


1 


Ò 
2 


ION 
Eau 


NS 
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CERCAVA 
DI PER- 
CEPIRE | 
FLUSSI 
DELLA 
FORZA 
DIAGO- 

LICA. 


IN QUESTO 


pa - 
SPECIALMEN- =# , = MODO PER 
TE IMOSTRI - N pi I; LEI E FACILE 
RISVEGLIATI - e: È < x ; AFFRONTARE 
> ) - UN NEMICO A 
p 7 VISO APER- 


5 HA 
e. PER «i {a - TENUTO IN 
RIUSCIRE A ARIA. AIZA 
gartereiL / {ll i e 


MOSTRO! 


SE NON 
RIESCE A 
DECIFRARE UN 
CAMBIAMEN- 
TO RAPIDO E 
INTERCETTA- 
RE | FLUSSI, 
LE SUE DIFE- 
SE DIVENTA- 
NO MOLTO 
BASSE. 


NO, NON E° POI 
COSÌ FORTE. E 
SOLO MOLTO 
ABILE NEL COM- 
PRENDERE LA 
BESTIALHA DEL 
SUO NEMICO. 


ANCORA 


DI ESPE- 
RIENZA. 


50 


VOGLIO 
_ PARLARVI. 


AVREI ON 
MUCCHIO DI 
DOMANDE 
DA FARTI... 


53 


«eFARMI BAT- 
TERE DA DUE 


ESSERI INSI- 
GNIFICANTI 
COME VON 


E 
MPOS- 
SIBILE... 


pe: ©, 


27} 


MALE. HA _ESAL- 
RITO L'ENERGIA PER 
LA RIGENERAZIONE 
DELLE BRACCIA E HA 

PROBLEMI GROSSI 
CON L’ADDOME. 


60 


MI RISPON- 
DESTE CON 
SINCERITA. 


«eeCHE SIA 
MAI ARRIVA- 
TA AL PONTO 

DEL RISVE- 
GLIO? 


61 


UNA VOLTA, DURANTE 
UNA BATTAGLIA NEL 
DUOMO DELLA CITTA DI 
RABONA, SBAGLIAI A 
CALCOLARE IL LIMITE 
DELLA FORZA DIABO- 
LICA DA LIBERARE... 

STAVO PERDENDO 

IL CONTROLLO. 


A DOLORI 


se TR 
RITORNARE VIA 


INME. 
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NON RESISTE- E 
VO ALLA TEN- TROPPO È 
TAZIONE DEL ESALTATA 


RISVEGLIO... E PASSAI È 
PROPRIO COME IL LIMITE. È 
SUCCEDE AI 
MASCHI. 


ALLA 
FINE SONO 
RIUSCITA A 
TRATTENER- 
MI... E SONO 
TORNATA. 


QUANTO 
eseA LEI REC. (0 A DENEV, 
CAPITO , RICORDO 
MENTRE 3 ° 
CERCAVA ; 


AVETE 
MAI AVUTO DEI 
PROBLEMI CON 
L'ORGANIZZA- 
ZIONE O CON 


DEI CITTADINI? fi 
ARRIVATA 


A FARLO. 
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A QUANTO 
FARE, SIA- 
MO UN BEL 
GRUPPO DI 
GUERRIERE 
RIBELLI. 


CHE INTENDI 
DIRE? CREDI 


E CLAIRE, 
CHE E L'UL- 
TIMA DI NOI, 
TENDE A DI- 

SOBBEDIRE 
AGLI ORDINI 
E A SCA- 
TENARSI. 


Ò 


\ UN 


FORSE CHE CI 
SIA QUALCO- 
SA CHE NON 
À SAPPIAMO 
DIETRO QUE- 
STO INCA- 


RICO?! 


SEMBRI ONA 
CHE CREA 
PROBLEMI. 


DURANTE 


LA TERZA If, ANCH'IO 
CACCIA ALLE \ | UNA vor- 
RISVEGLIATE, A STAVO 
SCOPRII 

DE GLIARMI. 


AVEVO COM- 
BATTUTO CON 
UNA MIA 
AMICA. 


FINO A QUEL 


MOMENTO LEI A, 

NON AVEVA MAI GAMBE E NEL 
PRONUNCIATO MOMENTO IN 
IL mio NOME CUI INFILAI LA 
NE RIPRESO LAMA NEL 
UN ASPETTO RICONOBBI. 


PEOAlI DI 
VENDICARMI 
DELL'ORGA- | ALLORA, 
NIZZA ZIONE 


CHE NON MI 
AVEVA DET- 
TO NIENTE. 


SCENA 30: 


LE TAGLIATRICI 6. 


PERCHE® 
NON MI HAI 
i CHIAMATO 
PER NOME? 


PERCHE 
NON MI HAI 
FATTO SA- 
PERE CHE 
ERI TO? 


NON AVEVA 


Mia PIU UNA 


COSCIEN- 


if 
{li 
) P, 


sù 


cd 


1) PER SCA 
‘| TENARSI/ 


DICONO 
CHE, NELLE 
BATTAGLIE DI 
GRUPPO, MILIA 
DEI MIRAGGI 
SIA PERFINO 
PIU ABILE 
DELLA NU- 
MERO UNO. 
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CERCAVO 
QUALCO- 
SA CHE 
LI SMA- 
SCHE- 
RASSE. 


71 


SONO SEM- 
PRE STATA 
CONSIDERATA 
UN ELEMENTO 
FIDATO, MA HO 


CI HANNO 
TRASFOR- 
MATO IN DEI 
MEZZI MO- 
STRI E CI 
TRATTANO 
COME GLI 


CAPI DI AVER 
SUPERATO IL 
LMITE, MA MI 

TRATTENNI 

CON TUTTE LE 

MIE FORZE. 


MA 
QUEL GIOR- 
i NO GIURAI DI 
VENDICARMI 
DELL'ORGA- 
NIZZAZIONE. 


ALTRIMEN- 
TINONPO- 
TRESTE PIU 
TORNARE 
INDIETRO. 


sesll LORO 
SEGRETO 
PIO 
OSCURO. 


E QUALE 
SAREBBE 
QUESTO 
OSCURO 
SEGRE- 
TO? 


STAI DICENDO 
CHE VOGLIONO 
ELMINARTI 
PERCHE HAI 
SCOPERTO 
QUESTO 
SEGRETO? 


sE 
CAMBIATO 
QUALCO- 
SA PER IL 
FATTO DI 
AVERE SU- 
PERATO IL 
LMITE? 
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ORA LA NO- 

STRA FORZA 

DIABOLICA E 
DIVERSA. 


vi SENTITE (AA 
AGGREDITE |} 
DA UN SEN- | fl 
SO DI FAME 
VIOLENTA, BAI} 
vero?  é 


PERCHE 
ORMAI 
SIAMO GIA 
STATE RI- 
SVEGLIA- 
TE. 


POI CE N'E 
UN'ALTRA... 
MA NON CA- 
PISCO SE 
SIA VIVA O 


PRO- MORTA. 
BABIL- 
MENTE 


E INFIN 


DI VITA. B r$ 
i 


QUEL- 
LA DEL 
RISVE- 
GLIATO. 


4 
È 
A 


SEI COSÌ | SA bdo 
Mm i TANTO INTE- \ : FARE COSE 
PER | GENI- «A RESSATA AL \ STRANE. 


TORI CHE SI NOSTRO 
PREOCCU- 
PANO PER 1 


RACCONTATO 
QUALCOSA DI 
SCONVOL- 
GENTE ALLE 
ALTRE. 


QUEL= 
LA DEBOLE 
ASCOLTA IN 
SILENZIO. 


sesDA AL- 


LORA SI E 
RINCHIO- 
SA IN SE 
STESSA. 


DEV'ESSE- 
RE MOLTO 
NERVOSA. 


SI 


MUOVE... 
GESTI- 


COLA. 


DE- 

VE AVERE 
AVUTO UNA 
DISGRAZIA 

IN PASSA- 

TO E... 


QUELLA 
CON IL TASSO 
DI BESTIALITÀ 

MEDIO E MOL- 

TO AGITATA. 


ANZI, IN 
REALTA 


MORIZZA 
LE FORZE 
DIABOLI- 

CHE CHE 

HAI APPE- 


RIESCE A 
CAPIRE TUT- 
TO ANCHE DA 

QUESTA DI- 


O FORSE 


CI STIAMO \ 


TRASFOR: 


MANDO E IL | 


RISVEGLIO 
E° SEMPLI- 
CEMENTE 
MOLTO 
LENTO. 


NOSTRO 


IL 
A RISVEGLIO 
QUALCHE STRA- NON E° COM- 
NO MOTIVO NOI î 
CI SIAMO FER- 
MATE A META. 


80 


L'ELASTICITAÀ 
E LA RIGENE- 
RAZIONE DEL 
CORPO SONO |... 
CAPACITA CHE 

RICHIEDONO 
UNA FORZA 


BATTAGLIA 
DOVETE SU- 
PERARE IL 
LMITE, NON 
E° COSì? 


QUANDO 
HAI SUPE- 
RATO IL LI- 
MITE ONA 
VOLTA... 


e..ASPETTARE 
DI TRASFOR- 
MARCI DEFI- 
NITIVAMEN- 
TE IN BESTIE 
SENZA PO- 
TER ALZARE 
UN DITO? 


NON RIESCO 
NEANCHE A CA- 


MATO O STIAMO 
CONTINUANDO A 
RISVEGLIARCI. 


82 


...E CHE 

SIAMO IN 

UNA CON- 
DIZIONE 


83 


FERMATI, 
DENEVI 


NON 
DEVI SCA- 
TENARTI/ 
SEI ANCO- 
RA TROPPO 
DEBOLE! 


E ALLORA, VASSI A RI- ZITTA E 
PROVIAMO GENERARMI [FASE GUARDA! 
A LIBERA- RISPETTAN- i i 

RE TUTTA DOILMITI, / 

LA FORZA — MORIREI. 

DIABOLICA. 


MA SE IN- EVI SE SIAMO 

dell, VECE NON CI Hat DAVVERO FER- 
TAGLIARMI i RIUSCISSI E Xi MESOLLA VIA 
LA TESTA! È A "ie N DEL RISVEGLIO, 
SI A RISVE- \  POTREI USARE 
GUARMI... 7, QUESTA | FORZA 

COME PRI- [ay 17/ s 
MA SENZA |Nj/A NARELE Fe- 
RISVEGLIAR- A RITEEPOI... 
MI COMPLE- | 

TAMENTE. È 


CHE L'A 

ti HE L'AB- 

SIGRIT . | GIA FATTO 
| DI SUA VO- 


88 


FORSE HA 
SUPERATO IL | 
1 LMITEPER 
COLPA DELLE 
FERITE SUGI- 
TE IN BATTA- 


GLIO AVERE 
DEI MOSTRI 
COME FI- 


89 


NON VE- Tea FATELA 
DETE CHE Sa «| FINITA. 
CI SONO * _ 
RIUSCITA? 


91 


SE VUOI 
MANTENERE 


UNA COSCIEN- 


ZA UMANA TI 
SCONSIGLIO 
DI RIFARLO. 


QUESTA VOLTA 
E° ANDATA BENE, 
MA NON VUOL 
DIRE CHE SARA 
COSI ANCHE LA 
PROSSIMA. 


CI SONO 
TROPPI 
PONTI 
OSCURI. 


93 


se.MA NON 

E° SICURA 

DELLA SUA 
SENSA- 


CME 
POSSI- 
BILE..?2 


UNA 
# DILORO SIE 
ACCORTA DI 


ME ANCHE DA fil 


3 


ÙI QUESTA DI- 
} STANZA... 


NON 
CI POSSO 
CREDERE. 


LA È 
BESTIALITÀ È 
CHE AVEVA 
LIBERATO E 


E DIFFICILE r 
RIUSCIRE AD 


AVERE DELLE 
SENSAZIONI 
PRECISE. 


DOVEVO 
ESSERMI 
SBAGLIATA 
RIGUARDO 
AL RISVE- 
GLIO. 


i i ni 
tr, 
Maffi fa 2 sl 


seeSCALTRO... . 
E FALSO. 


SEI ON 


VAI 


CHISSA 
RANNO IN VI- 


TA FINO AD 


ALLORA. 


| none 


ATTACCARMI 
DALL'ALTO. 


L'INFINITO SEGNO 
TOMBALE 1 


TZ 


x 


“a 


\( Ò 


L'INFINITO SEGNO 
TOMBALE 1. 


CON 
GNATE LA 
RICOMPENSA 
ALL'UOMO 
VESTITO DI 
NERO CHE SI 
FARA VIVO 
PIU‘ TARDI. 
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SEI STATA 
FANTASTI- 
CA, CLAIRE. 


LI HAI FATTI 
FUORI TOTTI 
E TRE COSÌ... 

COME BERE 
UN BICCHIER 

D'ACQUA. 


PARANDO A 
PREVEDERE | 
COLPI SFER- 
RATI CON 
FORZA DIA- 
BOLICA AN- 
CHE DAGLI 
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«-+NON 
DEVO FARE 
ALTRO CHE 

CONTINUARE 
AD AFFILA- 
RE LE MIE 

ARMI. 


CIASCU- 
TARE A TERMINE 
QUESTO INCARI- MO RNERSA 
CO NONOSTANTE NELLA 
LE INFORMAZIO- / PROPRIA 
\ NI INESATTE CHE ZONA E 


PER 
SOPRAV- 
VIVERE... 


LE NOSTRE 
STRADE SI 
DIVIDONO 
ADESSO. 


SIAMO RIO- 
SCITE A POR- 


CI ERANO STA- 
TE FORNITE. 


LA VERSIO- 
NE UFFICIALE 
SARA CHE AB- 
BIAMO FATTO 
QUELLO CHE 

DOVEVAMO 


SENZA PORCI [| 


DOMANDE DI 


OBBEDITE 
Senza 
. NON DATI 
ANCORA = "NEDIESSERE DEL 
ee, LE GUERRIERE IN- 


NOI, E PENSO DISCIPLINATE E 


RIBELLI. 
CHE PER UN 


PO” NONCI 
DARANNO 


A QUESTO 
PUNTO E INU- 
TILE CORRERE 
RISCHI INUTI- 
LI... NON DOB- 
BIAMO DIRE 
NIENTE DEI 
NOSTRI DUBBI 
ALL'ORGANIZ- 
ZAZIONE. 


DOBBIA- 
MO ESSERE 
PRUDENTI... 

D'ORA IN POI 
FATE CONTO DI 
TROVARVI SU 


TRANNE 
CHE A ME, 
FORSE. 


LE GUER- 
RIERE DALLA 


ZA, E VOI SIE- 
TE TUTTE IN 
GRADO DI AF- 
FRONTA 


E LA PRI- 
MA COSA DA 
CHIARIRE ELA 
QUESTIONE 
DEL RISVE- 
GLIO. QUAN- 
DO SAPRO 
QUALCOSA VI 
INFORMEROì 


VALETE 
QUANTO LE 
NOSTRE DIE- 
CI MIGLIORI 
GUERRIERE. 


IL VOSTRO 
RISVEGLIO 
INCOMPLETO 
VI HA DATO 
FORZA. 


SEMMAI VI DO- X 
VESTE TROVARE e: 
A DOVER COM- 
BATTERE CON 
DELLE COMPA- 
GNE, SAPRESTE | 
CAVARVELA. Èj 


sE DO- 
VESTE 
INCON- 
TRARE 
UNA DI 
LORO... 


EVITATE 
IL COM- 
BATTI- 
MENTO 

DIRETTO. 


ina; 
I AI), 


st 
RA 


NON ABBIAMO 
ALCUNA PRO- 
VA CERTA CHE 
L'ORGANIZZA- 
ZIONE CI VO- 
GLIA ELMI- 


CI INCON- 
TREREMO DI 
NUOVO, UN 
GIORNO... 


COSì 
C'ERANO 
ADDIRITTURA 
TRE YOMA IN 
QUEL VIL- 
LAGGIO. 


crv 


4, 
LIA 


A 


E TO TE 
NE SEI 
LIBERATA 
SENZA 
FATICA. 


NON HAI LA 
TENDENZA A 
SCATENARTI 
E MI SEMERI 

ANCHE PIU 

DISCIPLI- 
NATA. 


ABBIAMO 
RICEVUTO 
UN'ALTRA 
RICHIESTA 
DI CACCIA 
Al RISVE- 
GLIATI. 


IN QUESTI 
ULTMI TEMPI 
TI STAI COM- 

PORTANDO 

BENE. 


O FORSE 
QUELLA 
CACCIA AI 
RISVEGLIATI 
MI HA FATTO 
COMPRENDE- 
RE | MIEI 
LIMITI. 


BE' MI 
E DISPIACE 
x NONPOTER- 
TI DARE ON 
PO” DI TRE- 
GUA, MA TI 
ASPETTA 
GIA UN AL- 
i TROLA- 
VORO. 


E° ARRI- 
VATA E HA 
DISTRUTTO 

LA CITTÀ 

IN MENO 
DI MEZZA | 
GIORNATA. 


UN CA- 
STELLO 
IN ROVI- 

NA, IN 
EFFETTI. 


LA CIT- 
TADINA 

SORGE 

ACCAN- 
TO A UN 
PICCOLO 
CASTEL- 

LO. 


LA RI- 
SVEGLIA- 
TA E° STATA 
UNA DEL- 
LE NOSTRE 
MIGLIORI 
GUERRIE- 
RE. 


sE 
NON VUOI 
MORIRE, 
DOVRAI 
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Ge) COME LEGGERE UN MANGA &@ 


Quello che vi apprestate a 
leggere è un manga, ovvero un fu- 
metto giapponese. La parola 
‘manga’ significa ‘immagini in movi- 
mento‘ e da molti decenni è il termi- 
ne giapponese che contraddistin- 
gue questo tipo di produzione. L'uni- 
ca differenza. tra un fumetto occi- 
dentale e uno giapponese è che 
quest'ultimo si legge... a rovescio! 
Ovviamente, detta così, la cosa risul- 
ta alquanto strana; in realtà si tratta 
esclusivamente di un fatto legato alla 
cultura e alla tradizione nipponica 
che è rimasto fino a oggi inalterato. 
Nel Paese del Sol Levante, infatti, la 
scrittura procede da destra verso si- 
nistra per cui i libri, i quotidiani e le 
riviste pubblicate si leggono in que- 
sto senso: osservando la copertina di 
una pubblicazione nipponica, infat- 
ti, ci si trova con la rilegatura sulla 
destra e le pagine ‘libere’ a sinistra. 
La stessa cosa avviene per i fumetti. 
Niente panico, quindi! Il senso di let- 
tura non è né stravolto, né incom- 
prensibile: le vignette si leggono da 
destra verso sinistra, proprio come se 
aveste aperto l'albo davanti a uno 
specchio. E quando passate alla fila 
di vignette inferiore, riprendete da 
destra a sinistra; poi di nuovo giù; e 
ancora da destra a sinistra. Se siete 
ancora indecisi, aprite davvero l‘al- 
bo davanti a uno specchio e osser- 
vate lo scorrimento delle vignette 
come se aveste davanti un fumetto 
normale: capirete il meccanismo di 
lettura con una facilità impressionan- 
te. E quando leggete, ricordatevi che 
anche i balloon (le chiacchiere dei 
personaggi, insomma) vanno letti da 
destra a sinistra! 

Buon divertimento, quindi, con i 
manga delle Edizioni Star Comics! 
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grandi cambiamenti per il gruppo: 
concerti di dimensioni titaniche e la 
conquista del mercato globale! La 
presenza di Aine, che trova poco 
professionale, lo infastidisce, ma 
deve ritomare sui suoi passi quan- 
do si rende conto che in realtà la 
ragazza ha delle idee brillanti ed è 
troppo importante per Sakuya. 
Takayama decide che la band 
andrà per sei mesi in Inghilterra a 
promuovere il tour mondiale; Aine 
teme un'altra lunga separazione 
dal suo innamorato. Senza 
Sakuya, l'appartamento che divi- 
dono sembra terribilmente vuoto e 
Aine che decide di lasciarlo. A 
scuola arriva un nuovo compagno 
di classe per Aine: si tratta di 
Daisuki, membro della band degli 
e.mu, che appartiene alla stessa 
casa discografica dei Lucifer. Da 
qui la richiesta alla ragazza di scri- 
vere il testo della canzone del loro 
debutto! Intanto i rapporti tra i 
Lucifer e il loro produttore si fanno 
tesi. 


ANATOLIA STORY 14 (di 28) 
12x18, B, 192 pp, b/n € 4,20 
Solo per le librerie 

Yuri, trascinata nell'antico regno 
degli Ittiti per fare di lei un sacrificio 
umano, si ribella alla perfida regina 
Nakia grazie all'interessamento 
del principe Kail Mursili, che si 
invaghisce di lei. Attraverso il san- 
gue di Yuri la perfida regina-sacer- 
dotessa vuole infatti gettare un 
maleficio su tutti i principi in linea 
ereditaria per far sì che sia il suo 
unico figlio a salire al trono. Per 
aiutare la ragazza, ma anche se 
stesso, Kail rivela a Yuri di essere 
anch'egli un potente sacerdote e di 
essere in grado di riportarla al suo 
tempo. Unica condizione per farlo 
è che si verifichino le stesse condi- 
zioni che hanno permesso il suo 
viaggio nel passato, e questo può 
avvenire solo una volta all'anno. 
Un anno è già trascorso senza che 
Yuri sia riuscita a sfruttare il 
momento favorevole per ritornare 
a casa, mentre il suo rapporto con 
il principe Kail si è fatto sempre più 
profondo. Ma le trame di Nakia 
non sono finite: infatti, ha intenzio- 
ne di costruire un tempio sopra la 
fonte che ha permesso il passag- 
gio di Yuri ad Hattusa per impedire 
definitivamente a Yuri di ritornare 
in Giappone. Informata della noti- 
zia, la ragazza decide di rientrare 
immediatamente alla capitale, 
nella speranza di fermare la regina 
e riuscire finalmente a tornare a 
casa. Lo stesso fa Kail, lasciando 
solo metà del suo esercito a com- 


battere contro l'Egitto. La regina 
Nakia, che aveva previsto questa 
mossa, informa il capitano del- 
l'esercito d'Egitto della situazione, 
così che possa attaccare Kail e 
ucciderlo. L'esercito ittita finge la 
ritirata, per attirare le truppe egi- 
ziane in un'imboscata, ma 
Ramses, che ha intuito le intenzio- 
ni di Kail, tende un agguato all'im- 
peratore. Nel momento in cui Kail 
viene colpito da una freccia, la 
fascia d'oro di Yuri si spezza 
misteriosamente. È un segno. Yuri 
raggiunge Kail, solo ferito, con il 
suo esercito e mette in fuga gli egi- 
ziani. 


KAPPA MAGAZINE 166 

17x24, B, 224 pp, b/n, € 6,00 

Ad aprile tocca finalmente ai vinci- 
tori del “NonKorso 5 — Kappa 
Angels”. Sì, non un solo vincitore, 
ma tutti quelli che hanno convinto il 
nostro staff. Questo significa che 
proprio voi, nuovi aspiranti autori, 
avete ufficialmente creato una 
miniserie formata da brevi episodi 
di quattro pagine che sarà pubbli- 
cata sulla nostra rivista! E mentre 
tutti i serial ‘titolari’ proseguono, 
arriva una nuova tornata di articoli, 
rubriche, news e dossier, coronata 
dall'INTERVISTA A FUMETTI di 
Natsuko Heiuchi a MAKOTO 
KOBAYASHI, autore di MICHAEL, 
GOBLIN, POROMPOMPIN e 
SANSHIRO! Con Kappa Magazine 
non c'è MAI limite al meglio (poi 
non dite che non ve l'avevamo 
detto)! 


TURN OVER 72 

MIKAMI 43 (ultimo numero) 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Con questo numero salutiamo 
Reiko, Yokoshima, Okinu e tutti 
gli altri personaggi che ci hanno 
tenuto compagnia per tanto 
tempo. In appendice potrete leg- 
gere la storia da cui è partito tutto, 
una storia in cui la protagonista si, 
chiama Emi, il prototipo della 
nostra affascinante Reiko Mikami. 


CLAMP NORTH SIDE 

18,5x25,5, B, 168 pp, colori e 
b/n, € 16,00 

Le CLAMP, le aurtici più prolifiche 
del panorama giapponese, ritorna- 
no con questo splendido libro che 
raccoglie le illustrazioni delle loro 
opere realizzate fra il 1989 e 2002. 
Sakura, Rayearth e Clover sono 
solo alcuni dei titoli contenuti nel 
libro, arricchito anche da una cor- 
posa intervista e un breve raccon- 
to a fumetti che vede protagonista 
una delle quattro autrici. 
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* Grande formato 

* Allegati vari (in collaborazione 
con i licenziatari italiani di Dragon 
Ball) 

Un'occasione imperdibile per tutti i 
giovanissimi lettori che non hanno 
mai letto “IL" manga che ha dato il 
via al fenomeno-Giappone in Italia! 
Un evento di proporzioni inaudite 
per ogni vero fan di Goku! Un 
‘must’ per ogni vero collezionista! 


SHOT 83 - PARFAIT TIC 7 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,10 
Fuko ha quindici anni, e si appre- 
sta a iniziare il liceo, nonostante la 
sua scarsa voglia di studiare. Poco 
prima dell'inizio dell'anno scolasti- 
co, nell'appartamento sopra il suo 
si trasferiscono due cugini, Ichi e 
Daiya, che vivono da soli perché i 
loro genitori sono in Cina per lavo- 
ro. Il primo contatto non è dei 
migliori, ma poco a poco Fuko 
sente sbocciare in lei dei senti- 
menti sempre più forti per Daiya, 
nonostante il ragazzo le abbia 
spiegato che non ha mai veramen- 
te amato una ragazza. Quando 
Akio, loro senpai del club di ten- 
nis, confessa a Daiya di amarlo, e 
lui la respinge, Fuko si rende conto 
che il ragazzo non è ancora pronto 
a vivere una vera storia d'amore, 
ma nonostante questo decide di 
dichiararsi a lui. Daiya respinge 
anche Fuko, e al sensibile Ichi, che 
ha origliato tutto, non rimane che 
consolarla. Il tempo passa, e arri- 
vano le vacanze estive. Fuko deci- 
de di lasciarsi le lacrime alle spalle 
e di cercare di comportarsi con 
Daiya con più naturalezza possibi- 
le, così accetta di trascorrere le 
vacanze estive insieme ai due 
ragazzi e un gruppo di amici. Ichi, 
aa modo suo, si dichiara a Fuko, ma 
l'incertezza sui propri sentimenti 
per Daiya e queste nuove sensa- 
zioni nei confronti di Ichi bloccano 
Fuko. 


STARLIGHT 163 

GURU GURU PON CHAN 7 (di 9) 
12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,10 
Quando la cagnolina pasticciona 
Ponchan ingoia un osso in grado 
di far parlare gli animali inventato 
dal suo padrone, si ritrova inaspet- 
tatamente trasformata in un esse- 
re umano. E proprio con queste 
sembianze, la nostra comincia a 
frequentare la scuola insieme a 
Mirai, il giardiniere di cui è inna- 
morata. Ponchan, però, non sa 
niente del mondo umano, e non 
solo deve imparare tutto, ma deve 
anche riuscire a far innamorare di 
sé l'oggetto del suo desiderio. 


189 


Incredibilmente, Ponchan e Mirai 
decidono di stare insieme, ma l'ar- 
rivo della sprezzante madre del 
ragazzo, che imparerà ad amare 
Ponchan, la comparsa della terribi- 
le ex di Mirai, Hana, e un terribile 
incidente stradale rischiano di 
separare i due ragazzi per sempre. 
La cagnetta Ponta ormai è grande, 
e il suo padrone ritiene sia arrivato 
il momento di farla accoppiare con 
un cane di razza, Naturalmente 
Mirai non è d'accordo con questa 
decisione e fa di tutto per allonta- 
nare il pretendente di Ponta e la 
sua padroncina Aoka, che si è 
morbosamente innamorata di lui! 
Alla fine però la nostra Ponchan 
rimane incinta! Nascerà un cane o 
un bambino?! 


SUZUE MIUCHI 

BEST WORKS 10 

12x18, B, 208 pp, b/n € 4,20 
Bimestrale, solo per le librerie 
Una collana di storie brevi, realiz- 
zate da Suzue Miuchi nel corso 
della sua lunghissima carriera. 
Un'occasione imperdibile per chi 
ha apprezzato Il grande sogno di 
Maya per ritrovare un'autrice che 
ama e, per chi non lo ha ancora 
fatto, per scoprire un'artista com- 
pleta in grado di scrivere e dise- 
gnare storie di grande spessore 
narrativo e psicologico. In questo 
nono numero, composto da tre 
storie brevi, leggeremo Il suono 
della neve, la storia di Polly 
Brown, una ragazza infelice, brut- 
tina e senza amici, fino a quando, 
all'università, conosce Kilmenie, 
di un anno più grande di lei e molto 
bella, che, stranamente, ha la sua 
stessa voce. Approfittando della 
coincidenza, Kilmenie chiede a 
Polly di assumere la sua identità. 
La seconda storia, Un giorno di 
neve, parla di Mariko, che a quat- 
tro anni, giocando nella neve con il 
fratello Satoru, ha avuto un grave 
incidente e da allora ha difficoltà a 
camminare. Il ragazzo da allora si 
è sempre preso cura della sorelli- 
na invalida, e i due sono molto 
legati. Quando Satoru inizia a usci- 
re con una ragazza, Mariko si 
strugge di gelosia... 

La storia che chiude questo deci- 
mo numero, Il vento che si voltò 
indietro parla di Momoko che, 
facendo le pulizie, trova un qua- 
derno appartenuto a un suo com- 
pagno di scuola. Inizia così a ricor- 
dare la storia del piccolo K.K., la 
disperazione di insegnanti e com- 
pagni... 


Uscite del 18 aprile 


TECHNO 144 - MIYUKI 9 di 12 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Masato si prepara all'arrivo delle 
vacanze estive, e i suoi pensieri 
sono rivolti alle due Miyuki della 
sua vita. Nell'anno del suo dician- 
novesimo compleanno decide che 
è arrivato il momento di scegliere 
una delle due, ma i buoni propositi 
sono subito stroncati dalla sua 
eterna indecisione. 


MITICO 136 - 

ORANGE ROAD 17 di 18 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Kyosuke è preoccupato perché il 
famoso idolo Mitsuru Hayakawa 
potrebbe rivelare a tutti dei suoi 
poteri, e potrebbe farlo sul palco 
prima di cantare il suo pezzo. 


STORIE DI KAPPA 136 

WORLD APARTMENT HORROR 
15x21, B, 224 pp, 
sovracopertina, € 7,00 

Apparso ben dieci anni fa su 
Kappa Magazine, arriva finalmen- 
te in un lussuoso volume uno dei 
capolavori a fumetti di due ‘mostri 
sacri’ del fumetto giapponese. 
Satoshi Kon (TOKYO GODFA- 
THERS, PERFECT BLUE, ROU- 
JIN Z, MILLENNIUM ACTRESS), 
e Katsuhiro Otomo (AKIRA, 
DOMU, MEMORIES, STEAM- 
BOY) ci raccontano le storie di 
alcuni immigrati in Giappone pro- 
venienti da tutto l'Oriente, storie 
che s'intrecciano in una palazzina 
che pare ‘vivere’ di vita propria. A 
completare il volume, il delicatissi- 
mo racconto natalizio JOYFUL 
BELL e l'inedito WAIRA, storia di 
caccia e sangue ambientata nel- 
l'antico Giappone. Un volume epo- 
cale da collezionare — e soprattut- 
to — da leggere. 


Uscite del 21 aprile 


AMICI 102 

Strofe d’amore 14 (di 17) 

12x18, B, 192 pp, b/n € 3,10 
Aine Yukimura è la paroliera del 
celeberrimo gruppo dei Lucifer, 
composto dal bello e sexy 
Sakuya, Atsuro, Yuki, Santa e 
Towa, ed è famosa per i suoi testi 
parecchio audaci. Il sodalizio lavo- 
rativo tra Sakuya e Aine si trasfor- 
ma ben presto in un sodalizio 
d’amore: nonostante le mille diffi- 
coltà di un ambiente colmo di invi- 
die e vendette trasversali come 
quello dello spettacolo, i Lucifer 
riescono a diventare sempre più 
famosi! E presto arriva anche un 
nuovo produttore. Takayama, 
apparentemente gay, ha in mente 


Pertoct Edition 


Dragonb”!| 


7 


Toriyama 


così la grande avventura di J.Lo 
“Gyro” Zeppeli e Johnny Joestar! 


ZERO 79 

RAVE THE GROOVE 
ADVENTURE 25 (di 35) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,10 
Oggi sono molto più potenti, e 
costituiscono le guardie scelte di 
Hardner. | Blue Guardians danno 
del filo da torcere alla Compagnia 
di Haru proprio davanti al 
Nascondiglio dei Ribelli! Niente 
male, per un gruppo di sei guerrie- 
ri che, all'epoca, furono radunati 
appositamente per resistere agli 
assalti degli Oracion Seis! 


KAPPA EXTRA 94 

CHIHO SAITO PRESENTA 14 

Un bacio in Paradiso 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 - 
SOLO IN LIBRERIA 

Apre questo ultimo numero di 
Chiho Saito presenta il racconto 
Aki: la storia di due amici d’infan- 
zia, Hassei ed Ei, legati dallo stes- 
so amore per Aki, la viziata cugina 
di quest'ultimo, incontrata in una 
giornata d'estate in riva al mare. 
La seconda storia che compone 
questo quattordicesimo volume si 
intitola Profumo d’Eden e raccon- 
ta di Ayaka, giovane attrice alle 
prime armi, che si trova a dover 
sostituire una collega, recitando 
accanto al focoso idolo del 
momento Yu Kurokashi. Improv- 
visamente, Ayaka, da timida 
ragazza che è si trasforma in una 
persona completamente diversa e 
disinibita. Chiude il volume Un 
bacio in Paradiso, dove la corni- 
ce di un’indimenticabile storia 
d'amore è la magica Polinesia. 
L'elicottero su cui sta viaggiando 
Akari, per raggiungere il suo fidan- 
zato, un allevatore di perle, preci- 
pita su un'isola deserta... il pilota, 
però, non sarebbe niente male, se 
non fosse così irritante! 


FAN 82 - CLOVER 9 

12x18, B, 192 pp, b/n € 3,10 

Tre ragazze, Saya Suzuki, Ririka 
Matsuzawa e Kazuyo Yagami 
sono amiche, tutt'e tre office ladies 
impiegate nella ditta Toyo, proprie- 
taria di alcuni alberghi. Saya ha 
una relazione segreta con il suo 
capufficio Susumu Tsuge. Ma i 
due si devono allontanare quando 
il giovane viene trasferito per lavo- 
ro alle Hawaii, e Saya viene pro- 
mossa al ruolo di segretaria dei 
dirigenti. Il suo nuovo ruolo pur- 
troppo le vieta di prendersi delle 
ferie durante l'estate, e i suoi pro- 
getti di incontrare finalmente Tsuge 


vanno in fumo... Ririka scopre la 
felicità con un ragazzo più giovane 
di lei, nonché fratello gemello di 
Saya, Ota. Lui, però, la tradisce. 
Lei, per vendicarsi, inizia a fre- 
quentare Muraoka, un suo collega 
sposato: solo una storia di sesso. 
A seguito di un ritardo nel ciclo, 
Ririka sospetta di essere incinta, e 
non sa di chi. Parlandone con 
Muraoka, scopre che lui sarebbe 
disposto a divorziare e a prendersi 
le sue responsabilità e per la prima 
volta Ririka vede un futuro concre- 
to con un uomo... Ma poi scopre 
che è un falso allarme... E poi 
Kazuyo... Tutte sapevano della 
sua convivenza con Kosei Aida, 
ma nessuno si aspettava che 
avesse deciso di sposarsi... con il 
nuovo manager Joshima, suben- 
trato al posto di Tsuge! Saya è 
sconvolta, ma non mancherà per 
niente al mondo alla cerimonia, 
che tra l'altro si svolgerà alle 
Hawaii! AI suo ritorno dal famoso 
arcipelago, dove finalmente, dopo 
sei mesi, è riuscita a vedere il suo 
amato, una sorpresa attende la 
nostra Saya: Tsuge è stato richia- 
mato in sede a fare da braccio 
destro del nuovo caposervizio del- 
l'ufficio in cui attualmente è impie- 
gata Saya... quindi sarà ancora 
una volta il suo diretto superiore! 


Uscite del 13 aprile 


EXPRESS 94 

FREE COLLARS KINGDOM 3 di 
3 

13x18, B, 208 pp, b/n, € 3,10 
Ultimo appuntamento con il fanta- 
stico mondo dei gatti della banda 
dei Free Collars. Dopo avere com- 
battuto con la sua banda, Sian 
ritrova il suo padroncino che si era 
trasferito, ma nonostante la felicità 
per l'incontro Sian dovrà prendere 
una decisione: restare col suo 
padroncino o tornare dai Free 
Collars. 


DRAGON BALL 

PERFECT EDITION 4 di 34 
15x21, B, 240 pp, col, b/n, € 4,00 
Quarto imperdibile appuntamento 
con l'unica, vera, originale ver- 
sione di DRAGON BALL così 
com'è stata concepita all'origine! 

* Tutte le tavole a colori (originaria- 
mente apparse solo su rivista) 

* Vignette e dialoghi aggiornati 

* Nuovissime copertine inedite 

* Tavole a fumetti extra fino a oggi 
completamente inedite 

* Nuovo adattamento 

* Volumi enormi, dalle 232 alle 256 
pagine ciascuno 
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Hirohiko Araki 


Uscite del 3 aprile 


NEVERLAND 181 

BLACK CAT 14 di 20 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,10 
Train si batte con River, uno 
sweeper che ha conosciuto in un 
bar frequentato da cacciatori di 
taglie, per ottenere informazioni 
sugli spostamenti di Creed. Train 
vince la sfida e ottiene un CD che 
contiene le informazioni che 
saranno accessibili solo dopo 
avere risolto un videogioco. 


DRAGON 94 

SHAMAN KING 27 di 32 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,10 
Yoh si ritrova nell'aldilà pronto ad 
affrontare la prova che lo condurrà 
a ottenere un nuovo potere o a 
morire. Varcato il portale gli si para 
davanti uno dei suoi antenati: 
Yoken Asakura. In appendice al 
volume una storia ambientata nel 
mondo delle macchine da corsa. 


DETECTIVE CONAN 15 

12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,10 

| piccoli detective, con a capo 
Conan, si trovano coinvolti nel 
rapimento di un duo canoro, i Two- 
Mix (duo realmente esistente) e 
finiscono rapiti a loro volta. Solo 
l'astuzia del piccolo Conan riuscirà 
a risolvere la situazione. 


YOUNG 143 - ONE PIECE 38 
12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,10 
Tutti i nodi vengono al pettine: la 
ciurma di Rufy, Cypherpool 9, 
Franky, Spandam e i carpentieri 
della Città sull’Acqua sono tutti sul 
punto di tirare le loro conclusioni. 
Nuove e inapettate alleanze si for- 
mano, mentre un altro mezzo 
acquatico viene approntato per la 
fuga. E l'immane onda dell'Aqua 
Laguna si abbatte definitivamente 
su Water Seven! 


ad aprile in edicola e libreria 


GREATEST 75 

3x3 OCCHI 22 

13x18, B, 224 pp, b/n, € 4,20 
Yakumo e Pai approdano nel tor- 
mentato mondo di Amara, che si 
sta estinguendo nel subspazio. 
L'arrivo del giovane wu, considera- 
to “l'immortale” in una leggenda, 
dona una nuova speranza al popo- 
lo, e gli viene affidata una missione 
che lo porterà nel cuore di quel 
mondo... La saga più allucinante 
di 3x3 OCCHI ci porterà, fra soli 
quattro numeri, all'inizio delle 
AVVENTURE COMPLETAMENTE 
INEDITE in Italia! 


Uscite del 10 aprile 


POINT BREAK 77 

CLAYMORE 6 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,10 
Appena divenuta Claymore, Claire 
comincia subito a farsi notare per 
la sua innata capacità di combatti- 
mento, e in breve tempo diventa 
una delle più abili assassine di 
yoma. Per questo motivo le vengo- 
no affidati incarichi difficili come 
quello di uccidere le claymore 
sfuggite al controllo. 


ACTION 150 

STEEL BALL RUN 2 

12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,10 
Dopo un'attesa di quasi due anni, 
torna finalmente Hirohiko “The 
Genius” Araki, con il... ‘prequel 
alternativo’ dell'imprevedibile saga 
de LE BIZZARRE AVVENTURE DI 
JOJO! È il 1890 quando il magna- 
te Stephen Steel organizza una 
gara di corsa a cavallo il cui premio 
per il vincitore sarà l'incredibile 
somma di cinquanta milioni di dol- 
lari! Il percorso si snoda attraverso 
i mille pericoli degli Stati Uniti, da 
San Diego a New York, e fra i par- 
tecipanti troviamo ogni genere di 
personaggio, per estrazione socia- 
le e provenienza geografica: inizia 
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